
A számítógépes grafika és a heraldika 

Avagy a múlt folyamatossága a jelenben 
A számítógépes grafika napjainkra a mindennapi élet szerves részévé vált: jelen van a művészetben, 
az ipari tervezésben, a reklámban, valamint a tudományos ábrázolásokban is. A digitális képeknek 
két alapvető típusa létezik: a raszteres (más néven pixelgrafikus vagy „normál”) és a vektoros képek. 
Ezek eltérő módon tárolják és jelenítik meg a vizuális információkat, ami alapvetően meghatározza 
felhasználási területeiket. 

Raszteres és vektoros képek összehasonlítása 

Raszteres (pixelgrafikus) képek 
A raszteres képek pixelekből épülnek fel, ahol minden egyes pixel egy adott színt képvisel. Ide 
tartoznak többek között a JPEG, PNG, BMP, TIFF és GIF formátumok. A kép minőségét a pixelek 
száma, azaz a felbontás határozza meg: minél nagyobb a felbontás, annál több képinformáció 
tárolható. 

A raszteres képek legnagyobb előnye a részletgazdag, fotorealisztikus ábrázolás, ezért elsősorban a 
fényképezésben és a finom átmeneteket igénylő illusztrációknál használatosak. 

Hátrányuk, hogy nagyítás során a minőség romlik, szélsőséges esetben a pixelek is láthatóvá válnak 
(pixelesedés). Emellett nagy felbontás és veszteségmentes formátum esetén jelentős tárhelyet 
igényelnek. 

Vektoros képek 
A vektoros grafika matematikai képletekkel írja le a formákat, vonalakat, íveket és színeket. A 
legismertebb formátumok közé tartozik az SVG, AI, EPS és PDF. 

Legnagyobb előnyük, hogy bármilyen méretben nagyíthatók minőségromlás nélkül, mivel a 
megjelenítés során a program újraszámolja az alakzatok pontos méretét és elhelyezkedését. Ez 
különösen alkalmassá teszi őket logók, ikonok, térképek, műszaki rajzok és címerek készítésére. 

Hátrányuk, hogy a fotorealisztikus, rendkívül részletgazdag ábrázolásra kevésbé alkalmasak, mivel a 
természetes átmenetek és textúrák megjelenítése korlátozott. 

Összeadó és kivonó színkeverés 
A digitális kijelzők az RGB (Red, Green, Blue) összeadó (additív) színkeverést alkalmazzák. Ebben az 
esetben a vörös, zöld és kék színes fények kombinációjából jönnek létre az egyéb színek; a három 
alapszín maximális intenzitásán fehér színt kapunk. 

Ezzel szemben a nyomtatásban a CMYK kivonó (szubtraktív) színkeverés használatos, ahol a festékek 
elnyelik (kivonják) a fényt. 



A modern számítógépes grafika és a heraldika kapcsolata 
A digitális korban a heraldika képi világának megőrzése és újraalkotása döntően számítógépes 
grafikai eszközökkel történik. A címerek – a festményszerű ábrázolások kivételével – ideális alanyai a 
vektoros grafikának: formáik jól körülhatároltak, matematikailag könnyen leírhatók, és korlátlanul 
nagyíthatók. 

A vektoros címerek további előnye, hogy elemeik könnyen újrahasznosíthatók, átszínezhetők, illetve 
más címerekbe is beilleszthetők. Ugyanakkor a hagyományos, kézzel festett címerek egyedi, 
organikus jellege nehezen adható vissza a vektorgrafika szabályos és „steril” eszköztárával. 

A vektorgrafikus szerkesztés speciális szoftvereket igényel, például Adobe Illustrator, CorelDRAW 
vagy Inkscape használatát. Ezek működési elve jelentősen eltér a raszteres képszerkesztő 
programokétól, ezért az ott megszerzett ismeretek csak részben alkalmazhatók. 

A digitális grafika – legyen az raszteres vagy vektoros – nagy előnye a szerkeszthetőség, a gyors és 
hatékony terjeszthetőség, valamint az, hogy számos reprodukciós technológiához (nyomtatás, CNC, 
hímzés stb.) közvetlenül felhasználható. 

Katonai heraldika 
A katonai heraldika körébe tartoznak a hadseregek, fegyvernemek, egységek, alegységek és katonai 
iskolák címerei és jelvényei. Ezek szerepe elsősorban funkcionális: az egységek azonosítása mellett 
az összetartozás érzését is erősítik és kifejezik. 

A katonai heraldika jellemzői 
A klasszikus heraldikai szabályok betartása nem mindig jellemző; bizonyos formai vagy színbeli 
„hibák” gyakran elfogadottak. Ennek ellenére egy jól megtervezett, könnyen felismerhető felvarró a 
gyakorlati használat révén közelebb áll az élő heraldikához, mint egy elméletileg hibátlan, de nehezen 
értelmezhető ábra. 

Tervezés és kivitelezhetőség 
A tervezés során alapvető szempont, hogy a jelvény gyártható és egyértelműen értelmezhető legyen. 
A legelterjedtebb kivitelezési forma a hímzés, de gyakori a nyomtatott, préselt fém, szövött vagy PVC 
alapú technológia is. 

Minden eljárásnak megvannak a maga korlátai: ezek lehetnek költségbeli, mennyiségi vagy 
méretkorlátból eredő tényezők. Egy túlzottan összetett ábra például egy átlagosan 8,5 cm magas 
hímzett felvarrón már nem kivitelezhető megfelelően, mivel a cérnavastagság és a részletek száma 
technológiai határt szab. 

A tervezés része a színek helyes megválasztása is. A Magyar Honvédség arculati kézikönyve rögzített 
színpalettát ír elő, amely ugyan korlátozza a tervezői szabadságot, viszont egységes megjelenést 
biztosít a különböző címerek között. 

Előírás továbbá egy egyszerűsített, körvonalas változat megléte is. A mindennapi viseletben azonban 
a legfontosabb az a verzió, amely egyszerre felel meg két, egymással ellentétes elvárásnak: jó 
láthatóság, ugyanakkor ne korlátozza az álcázást. 

A modern technológia a katonai heraldikában különösen indokolt, mivel a kivitelezés szinte minden 
esetben digitális forrásfájl meglétét követeli meg. 


