MHGT videofelvétel vagasa a Kdenlive programmal

Készitette: Benke Tamds (MHGT, pénztdrnok), 2023.VIL.7. - 2023.VILI6.
Utolso kiegészités: 2023.VIL23. (v2)

A video-szerkesztési folyamat leirasa:

1. Elokészito muveletek:
a) A Webes Munkacsoport Maxer felh6-tarhelyérdl letoltjiik a vided-projekt nyersanyagait:
https://mhgt.maxercloud.hu/index.php/login
Ezek a Maxer tarhelyen, al_FOLYAMATBAN_LEVO_PROJEKTEK mappa alatt 1évé,
megfeleld6 munkamappaban talalhatok.

b) Egy mappaba 6sszemasoljuk a nyers videofelvételeket, hangfelvételt, PPT-t, valamint a
(munkacsoport koordinatora altal elkészitett) nyito- és zard boritoképet.

Lehetdleg erre a célra a ZIP-ben let6lt6tt, majd kicsomagolt munkamappat hasznaljuk fel, és
a Kdenlive projektfajlt, ezen munkamappa gyokerébe helyezziik el. [gy magat a Kdenlive
projektfajlt is feltolthetjiik, ha munkankkal elkésziiltiink, a kész videdval egyiitt, a felho-
tarhelyre (1asd alabb)!

c) Hamégnem tortént meg, akkor a PPT-t PDF-be kiexportaljuk (lehet6leg Power Point
programmal).

d) A PDF-be kiexportalt prezit megnyitjuk a PDF-XChange Viewer programmal, majd a fels6
meniiben, a Fajl/Exportalas/Exportalas képként parbeszédpanelt megnyitjuk. Itt a PDF
minden oldalat JPEG-be exportaljuk. Betallozunk egy célmappat, ahova az exportalando
fajlok keriiljenek. A Fajlnév opcidhoz a DIA<Page Number> szoveget irjuk. Exportalasi
mod: minden oldal kiilon képfajlba. A Grafika beallitasainal az Oldal nagyitasa legyen
100%, az Oldal hattere nem moddositando; a Felbontas 600dpi-re allitandd! Ezutan
megnyomjuk az Exportalas gombot. Latjuk, hogy a program szépen, egyenként kiexportalja
az oldalakat, a megadott célmappaba.

2. Kdenlive projektfajl megnyitasa, nyersanyagok importalasa:

a) Megnyitjuk a Kdenlive programot, és létrehozunk egy uj projektfajlt. A projekt felbontasanal

egyelore HD 1080p 50 fps beallitassal éliink (a késobbiekben mddosithato). A projekthez 3


https://mhgt.maxercloud.hu/index.php/login

video és 2 audio-savot allitunk be (lasd alabb!), tehat: Video tracks = 3, Audio tracks = 2.

» Project Settings - Kdenlive

Settings Proxy Metadata
Project folder to store proxy clips, thumbnails, previews
Custom project folder:
Use parent folder of the project file as project folder
Select the profile (pi ) of the project
- | Scanning:

HD 10801 30 fps
HD 1080p 23.98 fps
HD 1080p 24 f
HD 1080p 25 fps
HD 1080p 29.97 fps
HD 1080p 30 fps

HD 1080p 60 fps
HD 720
SD/DVD

™ | Audio tracks: | 2 Audio channels: | 2 Channels (Stereo)
Thumbnails: |v| Video || Audio

Preview profile: | Automatic

b) Ezutan a bal fels6 fajlpanel bal felsé sarkaban 1év6 P> gombbal, az Add clip or folder
segitségével, betallézzuk és hozzaadjuk a nyers video- és hangfajlokat, valamint a PPT diait

és a boritoképeket tartalmazo mappakat.
» Untitled / HD 1080p 50 fps - Kdenlive

Féjl  Szerkesztés MNézet Project Eszkoz
|0 N ¥ =

Iz Add Clip or Folder...

c) Ezutan a projektfajlt (a munkamappaba) elmentjiik.
3. Savok elokészitése, videok osszeillesztése, hangfelvétel alavagasa:
a) A projektben az 5db. savnak ugy kell elhelyezkednie, hogy a feliil 1év6, els6 3db. sav
videdsav, az ez alatt 1évo, utolsé 2db. sav pedig audidsav legyen:




b) Eztazelrendezést tehat még az elGtt célszerl beallitani, mielGtt barmit is elkezdenénk
dolgozni! Hogyha tehat a sdvok nem a megfeleld sorrendben helyezkednek el, akkor at kell
rendezni Oket. Ezt ugy is lehet csindlni, hogy a rossz helyen 1év6 savokat toroljiikk, majd a
megmaradt savok elejére, jobb egérgombbal kattintva, az Insert track opcidt valasztjuk.
Ezen belill, meg tudjuk adni, hogy milyen (audio vagy vided) savot adunk hozza, és hogy a
kattintott sav folé vagy ala keriiljon-e az 4j sav!

| Insert Track... |

i Sav torlése

Thumbnails >

c) Azigyelokészitett 5db. sav szerepe a kovetkez6 lesz:

1. Alegfelsé videdsavba keriilnek az el6adas diai, valamint a boritoképek. (Diasav.)

2. A masodik videdsavba olyan, egyszini hatterek (an. Color Clip-ek) keriilnek, melyek az
elsé (dia)sav hatteréiil szolgalnak. Ugyanis sajnos nem lehet egyaltalan garantalni, hogy a
diak és avided képaranya egyezzen. Ahelyett tehat, hogy bonyolult képszerkesztést
végeznénk a diakon (a video képaranyahoz igazitando Gket), olyan mesterséges hatteret
vagunk aldjuk, amely mindenképpen eltakarja majd a {6 videdsav (esetleg kikandikalo)
részeit, a diak alavagasa idejére. (Technikai hattérsav.)

3. Aharmadik videdsavba keriilt a f6 videofelvétel videdsavja. (F6 videdsav.)

4. Anegyedik savba, mely hangsav, keriil a v6 videofelvétel hangsavja; tehat a kamera
beépitett mikrofonja altal rogzitett (altalaban rossz minéségil) hangsav. (Video hangsav.)

5. Az o6todik savba, mely szintén hangsav, keriil a diktafon altal rogzitett hangsav, melyet a
kész felvétel alatt akarunk majd hallani. (F6 hangsav.)

Technikai hattersav
Fo videosav

Video hangsav

Fo hangsav

d) Ezutan a bal fels6 sarokban 1év6 Project Bin mezdben 1évs 6sszes videdfelvételt (egymas
utan kovetkezd vided-darabokat) behtzzuk a 3. és 4. sdvba. Igy a videdsav a 3. sdvban, a
hangsav pedig a 4. savban jelenik meg. Ezutdn a projektbe behuzott videdkat egymas utan
rendezziik, ugy, hogy azok a megfelel6 sorrendben alljanak, és egymas utan
,osszetapadjanak”:
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MEGJEGYZES: Elvileg lehetséges kiilon is behiizni a vided- és hangsdvokat; ekkor a Project Bin-ben, a
video neve alatt megjelend filmkocka és/vaqy hangszoro ikont kell behuizni, a megfeleld savba!
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FONTOS: Amikor a legelsé videot behuzzuk, hogyha annak felbontasa nem egyezik a
projekt létrehozasakor beallitott felbontdssal, akkor a program automatikusan feldob egy
parbeszédpanelt, javasolva, hogy a projekt-felbontast igazitsuk at a behuzott video
felbontasahoz. Ezt a javaslatot hasznos elfogadni.

Miutan a videdkat behuztuk és dsszetapasztottuk, levagjuk ezen vided-sorozat elejérdl és
végérdl, a felesleges részt. (Az elejérdl az iilés kezdete el6tti részt; a végérdl pedig a taps utani
részt, a kérdésekkel/valaszokkal egyiitt.)

Ez avagas ugy torténik, hogy el6szor a savra vald kattintassal kijel6ljik a megvagando savot.
Majd megnézziik, hogy milyen pillanatban kell a vagast elvégezni, és ezen id6pontra
helyezziik (a savok feletti id6skalara kattintva) a fehér szind, lejatszasi kurzort (melynek
tetején egy kis, lefelé mutaté haromszog van).

Ezutan a savok feletti kis meniiben 1év6 Oll6 ikonra kattintunk, majd pedig pontosan arra a
helyre kattintunk, ahova a lejatszasi kurzort allitottuk (vagas helye)!

Ekkor azon a ponton egy vagas (,szakadas”) keletkezik:
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Ekkor visszavaltunk az egérmutato6-alaku Kivalaszto eszkozre (1asd a fenti képen), és azzal
a torlendd részre (mely a vagas el6tt vagy utan helyezkedik el) kattintunk, majd megnyomjuk
a billentytizeten a Delete gombot. Ekkor a felesleges (levagott) rész torlédik
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Ezutan a megmaradt sav-részeket az idovonal megfeleld részére huzzuk, iigyelve azonban,
hogy tovabbra is 6ssze legyenek tapasztva!

FIGYELEM! A vagas mindazon savokon torténik, amelyek ki voltak jel6lve, akkor, amikor az

olléval rajuk kattintottunk! Tobb savot ugy lehet egyszerre kijel6lni, hogy a SHIFT billentytt
lenyomva tartva, egymas utan, a kijelolendd savokra kattintunk. Az 6sszes savot a CTRL+A
billentytikombinacidval lehet egyszerre kijel6lni.

Vagaskor lehetdleg mindig magara a vagando savra kattintsunk, az olléval!

Fontos, hogy a vagas elvégzése (oll6 hasznalata) utan azonnal visszavaltsunk a Kijelolés
eszkoézre, mert kiillonben tovabbra is az 0ll6 marad a keziinkben, és ha nem vigyazunk,
Ossze-vissza fogunk vagni vele mindent, ahogy kattintgatunk!

Ezutan az 5. hangsavba behuzzuk a diktafonnal felvett hangfajlt.

Az id6vonalon a videdfelvétel elejére er6sen ranagyitva (CTRL+egérgorgetéssel), ugy
igazitjuk az 5. hangsavot, hogy az pontosan szinkronba keriiljon a 4. hangsavval. Ezt a video
lejatszasaval, a teljes (6sszetapasztott) video tobb pontjan ellendrizziik. (Tehat, hogy a két
hangsav pontosan szinkronban van-e, fedi-e egymast.)

= Normal Mode  ~ | @& | | X Do [ 4f 00:13:16:46 / 01:15:41:11 ~ | [ .

00:13:12:00 00:13:13:40 00:13:15:30 20 00:13:19:09
1 \ \ 1 \ \ \ \ 1 !

2023-06:29_eloadas_videp_NYERS_001.mp4

das_hang_001.mp3

Ezutan a 4. hangsav elején 1évo Hangszoro ikonra kattintva, elnémitjuk a 4. hangsavot.
Ekkor ismét lejatsszuk a videot, tobb ponton, és megnézziik, hogy a kép és a hang mindvégig
szinkronban van-e.

Akar valtogathatjuk is, a 4. és 5. hangsav be/ki kapcsolasat, hogy amikor az egyik hangsavot
elnémitjuk, hallhassuk, hogy a masik hangsav ugyanannal a szdvegrésznél tart-e!



j) Ezutan az 5.hangsav elejét és végét levagjuk, a fenti modszerrel, éspedig ugy, hogy az 5.
hangsav kezdete és vége, a 3. videdsavéval egyezzen meg (idGbelileg):
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k) Miutan a f6 hangsavot (vagyis az 5. savot) igy a video ala vagtuk, beallitjuk ennek a
hangsavnak a hangerejét, valamint a teljes vided 6 kimeneti hangerejét.
Ehhez a szerkesztdsav f6l6tti menii jobb széle tajan 1évo kettos csuszka ikonra kattintunk:
Projekt Monitor | Speech
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Ekkor megjelenik a szerkeszt6savtol jobbra, az Audio Mixer eszkoz:
Audio Mixer
e
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-3,19dB

Audio Mi... | Effect/Co... Time Re...

Select |® | H | ¢4 |P =~ & H B
Itt beallithatjuk a f6 hangsav (az 5. audidsav, mely itt A2-vel van jelolve) hangerejét; valamint
avideo f6 kimeneti hangerejét (mely itt Master-rel van jelolve).
Ezeket a beallitasokat ugy végezziik el, hogy az el6adasnak egy (hang szempontjabol)
jellemzd (atlagosnak mondhato) részén, elinditjuk a lejatszast, és az A2 valamint Master
fiigglleges csuszkakkal, ugy allitjuk a hangerd6t, hogy az még jol hallhatd, de zavartdl,
recsegéstol (tulvezérléstol), lehetileg (= a lehetdségig) mentes legyen.
Ezt az allapotot akkor tekinthetjiik elértnek, hogyha a beallitasokat kovetden, a z6lden
ugrald kivezérlésjelzoknél, a hang-szint csak aranylag keveset megy fol, a legfelso, sarga



tartomanyba! Konkrétabban: ugy érdemes szabalyozni a hangot, hogy a két kivezérlés-
jelzében, a ,hullamzas” teteje, altalaban a -5 decibeles osztasnal (vagy kissé az alatt) legyen!
(A hullamzas tetejét, fenti abrankon, a skala fels6 részénél lebeg6, kis vizszintes palcikak
jelzik.)
Megjegyezziik, hogy ha a diktafon/mikrofon tul kézel volt az el6adohoz, akkor még ilyen
beallitas mellett is maradhat zavard recsegés, hattérzaj, de ezt csak profi hangtechnikus
tudna megsziintetni, igy ezzel mi nem foglalkozunk. A 1ényeg az, hogy a végsé hang-kimenet
jol értheto, és kelloen hangos legyen!

4. Prezentacio diainak alavagasa:

a) Az eldadas elejétol a végéig haladunk.

b) Az el6adas megfelel6 pontjan, ahol a soron kovetkezo dia lathatéva valik (a kivetiton), a
video ala kell vagnunk a dia képét. Ez az alavagas azt jelenti, hogy amikor az el6ado, a
prezentdcidt 1épteti, és ezaltal tartosan megjelenik a videdfelvételen, egy bizonyos dia, a
kivetiton, akkor azt a didt, ami tartésan megjelent, kb. 5-10 masodpercen beliil, kiilon teljes
képerny6 méretben, a video ala vagjuk. Az alavagas idGtartama, ha lehetséges, legalabb 20-30
masodperc legyen; tehat olyan hosszu, hogy az alatt a diat el lehessen olvasni, illetve
legalabb legyen egy kis ideje a nézonek megallitani a videdt, hogy a diat végigolvashassa! Az
diakat, de torekedniink kell arra, hogy minden dia legalabb 20 masodpercig latszodjon.
(Akkor is, ha az eredeti felvételen, az el6ado kapkodva mar tovabbléptetett egy ujabb diara.)
Abban az esetben, hogyha az el6ad6 egymas utdn kovetkezd didkat, sorozatban jatsszale, a
diakat attlinési effektus nélkiil, egymas utan rendezziik; olyan megjelenitésiidovel, hogy
minden dia a lehet6 leghosszabb (sziikséges) ideig latszodjon.

Az attlinések idotartama egységesen 3 masodperc legyen. Ha id6rendi okok miatt egy diat
gyorsan kell megjeleniteni, akkor elején az attlinés lerovidithet6 (pl. 1 masodpercre) vagy
végso esetben el is hagyhato.

Ahhoz, hogy a diak hosszat, és az attlinések id6tartamat helyesen beallithassuk, célszerl az
id6skalat masodperc-felosztasura atallitani! Vagyis addig allitgassuk, a
CTRL+egérgorgetéssel, az idoskalat, amig egy osztas pontosan egy masodpercnek felel
meg:
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c) A prezentacio diait tartalmazo6 mappabdl kikeressiik az aktualis dia képét, amit be akarunk
vagni, a video ala. Ezt a képet, a legfelsé (els6) videdsavba huzzuk. Ezutan a kép jobb és bal
szélét ugy huzzuk szét, hogy a kép azt az id6tartamot fedje le, amig meg akarjuk jeleniteni a



diat. (Vagy kissé nagyobb id6tartamot, mert Fade effektust fogunk alkalmazni; ldsd aldbb!)
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d) Ezutan lejatszassal ellendrizziik, hogy a dia valoban a megfelel id6tartamot fedi-e le! (Ha
nem, akkor a bevagas kezdetét és végét igazitsuk at!)

e) Hogyha a bevagott dia képaranya (altalaban = 4:3) nem egyezik meg a vide6 képaranyaval
(altalaban = 16:9), akkor a bevagas soran, a video kétoldalt ,kilatszik” a vagokép alol! Ennek a
problémanak a megsziintetésére (mivel a vide6 ala bevagott képek, a legkiilonfélébb
képaranyuak lehetnek), egy specialis megoldast alkalmazunk. A megoldas neve: Color Clip.

f) A program felsé fémeniijében, a Project/Add Color Clip lehetéségre kattintunk. A felnyilo
kis parbeszédpanelben beallitjuk a Color Clip nevét (Name; alapértelmezésben ,Color Clip”
lesz a neve - hagyhatjuk igy, vagy beallithatunk akarmi mas nevet is, pl.: ,Fekete hattér”). Az
id6tartam (Duration) alapértelmezésben 5 masodperc, ezt igy hagyjuk. Ami a lényeges, az a

hattérszin (Clip color), amit feketének allitunk be:

» Color Cli... ? X

Name: Fekete hattér
Clip color:

Duration: 00:00:05

" 0K
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Az OK gomot megnyomva, a Color Clip bekeriil a Project Bin-be:
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Mikor mar kész van a Color Clip, és bekeriilt a Projet Bin-be, azutdn mar tetszdleges
alkalommal felhasznalhaté a diak vagasahoz. Jelen esetben, a fenti leiras szerint elhelyezett
uj diahoz is fel fogjuk hasznalni. Huzzuk tehat a Project Bin-bol a Color Clip-et, a 2. savba, a
dia ald!

Ezutan allitsuk be a Color Clip kezdetét és végét, ugy, hogy az pont megegyezzen a felette
1évo dia kezdetével és végével!

Ha ekkor lejatsszuk ezt a részletet, azt fogjuk latni, hogy a Color Clip, mint fekete hattér,
megjelenik a dia mogott, azon a részen, ahol egyébként a video részletei ,kilatszodtak volna”
aldla:
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Miutan igy elokészitettiik ezt a diat, és az alaja keriil6 Color Clip-et (mint hatteret), mar csak
a Fade effektust kell beallitanunk. A Fade (attiinés) effektus két részbdl 4ll: Fade in
(,feltlinés”) és Fade out (,eltiinés”).
Ekkor az 1. savban 1év6 dia bal fels6 sarkaban megjelenik egy kis z6ld kor, mig a jobb fels6
sarokban egy kis piros kor.
El6szor a kis z6ld kort huzzuk jobbra, a dia belseje felé. Latjuk, hogy megjelenik egy z61d
derékszogl haromszog, mely az attlinési (feltinési) effektust jelképezi.
Majd a kis piros kort huzzuk balra, a dia belseje felé. Itt egy piros derékszogl haromszog
jelenik meg, mely az eltiinési effektust jelképezi.
A két haromszdoget ugy allitsuk be, hogy id6beli hosszuk egyenlé legyen.



Ekkor lejatszva ezt a vided-részletet, latjuk, hogy a diara mar mtikodik a feltiinési és eltiinési
effektus. (Ha sziikséges, allithatunk az attlinések id6zitésén!)

k) Ezutan a dia alatt, a 2. savban 1év6 Color Clip-re allitjuk be az attéinést. A Color Clip
sarkaiban mar eleve megjelennek a kis szines korok, igy itt nem kell kiilon hozzaadni az
attnési effektust, a kliphez. Egyszertien huzzuk a bal fels6 sarokban 1évo kis z61d kort
jobbra; valamint a jobb fels6 sarokban 1évé kis piros kort balra; ugy, hogy az attiinési
effektusok ideje (tehat a két haromszog vizszintes befogoéjanak hossza), egyezzen meg a
folottiik 1évo diara beallitottal!
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1) Ekkor lejatszva a vided ezen részletét, latni fogjuk, hogy a dia, a fekete hattérrel egyiitt,
egyszerre tlinik fel a vide6sav el6tt, majd egyszerre tiinik el.
m) MEGJEGYZES: Hogyha a kis z6ld és piros kérocskék nem jelentek meg maguktél a dia és a

Color Clip sarkaiban, akkor kattintsunk az 1. savban 1év6 diara (vagy a 2. savban 1évé Color
Clip-re), és valasszuk a bal fels6 mezd aljan 1év6 fiilek koziil, az Effektusok fiilet. Itt
legorgetve, megtalaljuk a Transform, Distort and Perspective lehetdséget. Ezt a kis nyillal
lenyitva, nyomjuk meg a Transform lehet6séget. Ekkor mar meg fognak jelenni a szines
korok:

» Teszt.kdenlive */ HD 1080p 50 fps - Kdenlive
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Megjegyezziik azonban, hogy a szines koroknek mindig automatikusan meg kellene
jelenniiik, tehat nem lehet sziikség a manualis ,el6hozasukra”.

Amikor a didkat alavagjuk, célszer( a videdésav id6felbontasat olyan kicsire visszavenni (a
CTRL+egérgorgetés kombinacioval), hogy az egyes diak még jol latszodjanak. Ekkor az
idovonalra kattintgatva, meg tudjuk keresni a kovetkez6 dia bevagasanak koriilbeliili helyét.
Ez elé kattintva, helyezziik eléje a lejatszasi kurzort, majd a SZOKOZ billentytivel inditsuk el
a lejatszast. Amikor az el6ado ténylegesen valt a prezentacidoban, azutan kis idovel, allitsuk
meg mi is a lejatszast, a SZOKOZ billenty(i ismételt megnyomasaval. Ezutan valasszuk ki a
megjelenitett Uj diat, a Project Bin-bdl, és huzzuk az 1. savba, ugy, hogy a dia kezdete
(baloldala), pont a lejatszasi kurzorhoz igazodjon. (Az igazitas automatikusan megtorténik,
ha a diat a lejatszasi kurzor kozelébe vittiik.)

» Tesztkdenlive */ HD 1080p 50 fps - Kdenlive - o X
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Ezutan hagyjuk ott a diat, és keressiik ki a kovetkezo dia-valtast a videdban, és helyezziik el

ott is a nyers diat, és igy tovabb.

Ezutan, mikor mar minden diat elhelyeztiink, nagyitsunk ra az idébeli skalara (a
CTRL+egérgorgetés kombinacidval), és egyenként allitsuk be a diak lejatszasi hosszat, az
elsé savban; s adjuk hozzajuk a Fade effektust is.

Végiil huzzunk egy-egy Color Clip-et, minden dia al4, allitsuk be ezek hosszat és attinési
effektusat is, a felettiik 1évo didkkal egyezden!

igy rovid id6 alatt az 6sszes diat el tudjuk helyezni, és megfeleléen tudjuk beallitani!

5. Nyito és zaro boritoképek bevagasa:

a)

A Webes Munkacsoport koordinatoraitdl a vided-vagasahoz el kell kérniink a cimlapokat
(melyeket JPEG képfajlként fogunk megkapni). Ezeket pontosan ugyanolyan technikaval kell
avided ala vagni, mint a didkat. Az egyetlen kiilonbség az, hogy ezek nem a vide6 kozben,
hanem a legelején és a legvégén foglalnak helyet.

Avideo elejére keriil az el6lap, a vided végére pedig a hatlap. Mindketto tobb képbdl is
allhat; ezeket attinés nélkiil kell egymas utan helyezniink, ugy, ahogy azt fentebb, az
egymast kozvetlenil koveto diak megjelenitésénél leirtuk.

Az eldlap(ok) el6tt/kozott nincs attlinés; utanuk viszont van. (Tehat az utolsé elélapot
kovetSen, mar attiinéssel kovetkezik a videdfelvétel eleje!)

A hatlap(ok) k6zott/utan nincs attlinés; el6ttiik viszont van. (Tehat a film végén, attinéssel
jelenik meg az elsé hatlap.)

Az el6lapo(ka)t ugy helyezziik be, hogy CTRL+A billentytikombinacioval kijeloliink minden
elemet, majd pedig azokat az id6vonal kezdetétdl (tehat a 00:00:00 masodperctdl) hatrébb
(jobbfelé) huzzuk, ugy, hogy boven legyen hely, a film elejére, az el6lapokat bevagni.



Ezutan egymas utan rendezziik az el6lapokat, megfelels lejatszasi hosszal, a f6 videdanyag
kezdete elé. (A lejdtszdsi hossz akkora legyen, hogy azalatt adott el6lap/hdtlap-oldalt, kényelmesen végig
lehessen olvasni!)

Ugyeljiink arra, hogy az utolsé el8lap 4tt{inését ugy helyezziik el, hogy a teljes attiinés ideje
alatt, legyen alatta tartalom, a 3. (f6) videdsavban! (Ellenkezd esetben, a nagy semmibe fog
attlinni az eldlap, és utana ugrik csak be a f6 videdsav, ami igen hiilyén fog kinézni!)
Miutan az el6lapokat ily mddon elhelyeztiik, ismét CTRL+A billentytikombinacidval
kijeloljiik az Osszes elemet, és a legelsé eldlap elejét, az idovonal kezdetére (a 00:00:00
idéponthoz) huzzuk.

A helyesen elhelyezett el6lapok (jelen esetben 2db., egymast koveto el6lap) igy néznek ki az
id6évonalon:

» Barabassy.kdenlive / HD 1080p 50 fps - Kdenlive o X
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f) A hatlap(ok)at teljesen hasonldan helyezziik el a vided legvégén, ugyancsak megfelel
lejatszasi hosszal. Itt az els6 hatlap-dia kezdetén legyen attinési effektus; ennek
beallitasanal is tigyeljiink, hogy a hatlap alatti (3. savban 1év6) videotartalom, az attéinési
effektus teljes idejéig kitartson (kiilonben az attinés alatt egy rovid idére ,filmszakadas”
lesz). Hogyha a taps tul r6vid volt, akkor 3 masodpercnél révidebb attlinési effektust is
beallithatunk, a lényeg az, hogy az els6 hatlap alatti videosav kitartson addig, amig az
attiinés véget ér!

A helyesen beallitott hatlapok (jelen esetben 2db.) a kovetkezéképpen néznek ki az



g)

idévonalon:
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Miutan az dsszes eldlapot/diat/hatlapot, megfeleld attlinési effektusokkal a videdba vagtunk,
ellendrizziik ezeket az alavagasokat, attlinéseket, effekteket; foleg a megjelenitési
idGtartamot (az olvashatosag szempontjabol), valamint hogy a nyito-és zaroképek attiinései
ne légjanak le az alattuk 1év6 videdsavrdl (filmszakadas).

Ellendrizziik azt is, hogy nem hagytunk-e ki egy diat sem (azok koziil, melyeket ala akartunk
vagni)! Ha kihagytuk, potoljuk! (Vagjuk be a megfeleld helyre.)

El6fordulhat, hogy egy adott diat nem a PPT-beli sorrendjében hasznadl fel az el6ado. Ezeket a
diakat a vided azon pontjan jelenitsiik meg, ahol az el6adé megmutatta, illetve ahova
logikailag legjobban illeszkedik. Vannak diak, melyeket az el6ad6 kihagy vagy gyorsan
atlapoz, ezeket nem feltétleniil kell a video ald vagni, hiszen nem kapcsolddik hozzajuk
magyarazat.

Mindenesetre torekedjiink arra, hogy a PPT 0sszes didjat, a megfeleld (logikusnak és
technikailag lehetségesnek tlind) helyen megjelenitsiik!

FONTOS: Ahogy fentebb lattuk, a CTRL+A billentytikombinacidval lehet minden elemet
egyszerre kijelolni, ami akkor jon jol, ha a vided elején ,helyet kell csindlni” az el6lapnak.
Lattuk azt is, hogy ugy lehet egyszerre tobb elemet kijel6lni, hogyha a SHIFT billentyft
lenyomva, egymas utan a kijelolendo6 elemekre kattintunk.

Az ily médon kijelolt tobb, vagy 6sszes elemet, lehet csoportba is szervezni. Ehhez, a kijelolt
elemek valamelyikére, jobb egérgombbal kattintva, a Klipek csoportositasa lehetdséget
valasszuk:
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Ekkor az Gsszes elem egyetlen egységgé kombinalddik, mialtal egyszerre lesz
athelyezhetd/vaghato.
A csoportot ugyanigy fel is lehet bontani, ha a jobb egérgombbal, a Klipek csoportjanak
felbontasa lehet6séget valasztjuk.
Azonban nem sziikségszeriien kell csoportositanunk az elemeket ahhoz, hogy a projekt
végeredménye egységes legyen, mivel a megfelel6en elrendezett kiillonalld elemek is éppen
olyan eredményt adnak, mint az azonos mddon elrendezett, dmde csoportositott elemek.
Ennek oka az, hogy a renderalaskor a program képkockarol-képkockara pontosan ugyanazt
az eredményt allitja el6, amit a jobb fels6 sarokban 1év6 Projekt monitor (el6nézet)
ablakban lathatunk (a lejatszas gombbal):

— m] X

Logging Editing Hang Effekiusok Szin
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Projekt Monitor | Speech Editor Projekt megjegyzések

A hangsavok kozil is csak az keriil be a renderalt (kimeneti) fajlba, amelyeket nem




némitottunk el!
Egyszeriibben megfogalmazva: az el6nézeti kép+hang, teljesen megfelel a végeredménynek!
6. Projektrenderalasa, archivalasa; kozzétételek:

a) Miutan a fenti ellendrzéseket elvégeztiik, és az elonézetet (féleg a vagasok esetében),
megfelelGen ellendriztiik, kovetkezik a kész videofajl (kimeneti fajl) legeneralasa
(exportalasa), amit renderalasnak neveziink.

b) A fels6 meniiben kivalasztjuk a Project/Render opciét. Ekkor felnyilik a Rendering
parbeszédpanel, melyben elvégezziik az alabbi beallitasokat!

c) Arenderalds bedllitdasai:

Output file: Ide irjuk/tallézzuk be a 1étrehozandé fajl elérési utjat.
Presets: A Generic / MP4-H264/AAC beallitast valasszuk!

Full project: YES

More options: YES

[A More options bepipaldsa utdn, jobbra megjelennek a tovabbi opciok:|
Video: YES

Overlay: None

Audio: YES

Custom quality: NO

Encoder: Speed (kb. 75%-on hagyjuk, ahogy volt.)

Threads: Auto

Parallel processing: NO

[FIGYELEM! Nagyon fontos, hogy a Parallel processing-et kikapcsoljuk, mert ellenkezé
esetben a renderdlas osszeomlik!]

» Rendering - Kdenlive 2 X

Render Project  Job Queue

Output file | E:/KDENLIVE_TESZTPROJEKT/Ba 58 IE\ Video
Render at Preview Resolution
Presets
Rescale: Enabled

>~ P Audio only
Overlay: | None

[+ Audio
(HD for web, mobile devices...) Separate file for each audio track
GIF High Quality
MPA-H264/AAC Custom Quality
MPEG-2

Matroska- Encoder

Speed: =

>~ B Ultra-High Definition (

Threads: | Auto
>- B Old-TV definition (

>~ B Hardware Accelerated (experimental) Parallel Processing

Eo= ey

Export metadata

Open folder after export
Play after render

odec=libx264 crf=23 g=15
al_time=-1

*) Full project Selected zone
[¥] More options

Render to File | | Generate Script

d) Ezutan megnyomjuk a bal als6 Render to File gombot!



e) Ekkor a program atvalt a Job queue fiilre, amelyen lathatjuk, hogyan halad a renderalas.
A renderalas filmkockanként torténik; kozben mutatja azt, hogy hanyadik filmkockanal tart,
és a renderalasi sebességet [hogy masodpercenként hany filmkockat tud renderalni (fps)];
valamint a hatralévo idot is.

» Rendering - Kdenlive ? X

Render Project | Job Queue Scripts

Abort Job

f) Amikor kész a renderalas, a program kiirja, hogy ,,Rendering finished in” és az id6tartamot.
Ekkor toroljuk a renderalasi folyamatot, a parbeszédpanel bal als6 sarkaban 1évé Remove
job gombbal; majd a jobb alsé sarokban 1év6 Close gombbal becsukjuk az ablakot.

g) Ahogylatjuk, a renderdlas hosszu ideig (tobb mint egy 6raig) is eltarthat, és nagyon
eroforras-igényes folyamat. Tehat fontos, hogy a renderalas ideje alatt a szamitogépiinkon
lehetoleg mas, komolyabb processzor- és memoria-igényt munkat ne végezziink!

Hogyha renderalas kézben jut esziinkbe, hogy valamit elrontottunk, amit még javitani
kellene; vagy mas okbol akarjuk a renderalasi folyamatot megszakitani, akkor az Abort job
gombot kell megnyomnunk.

Ezutan is nyomjuk meg a Remove job és Close gombokat.

Ha ily médon megszakitottuk a renderalast, a célmappaban (ahova a kimeneti fajlnak kellett
volna keriilnie), bekeriil két fajl, melyeket t6rélniink kell:

[megadott_fijlnév].mpk

[megadott_fadjlnév].mp4.log

Ezek koziil az els6 ([megadott_fijlnév].mpk) egy sériilt vide6fajl, mely haszontalan, mivel nem
lehet lejatszani. A masodik ([megadott_fijlnév].mp4.log) pedig a renderalasi folyamat
napldja, amit szintén felesleges megtartanunk.

Ezeket tehat a kovetkezo renderalas el6tt toroljiik le a szamitdgépiinkrol.

h) Hogyha mindent a fentieknek megfeleléen végeztiink, akkor a (generalaskor
betallézott/megadott helyen) megjelenik a
[megadott_fijlnév].mpk
fajl, vagyis munkank végeredménye: a kész videofajl.

Jelen esetben, mivel a nyers videdk méretéhez igazitottuk a projekt-ratat, a kimeneti
videdfajl felbontasa ezzel megegyezik: HD 1080p 50fps

(Ezt a videodfajlra jobb egérgombbal kattintva, a Tulajdonsagok parbeszédpanel Részletek
fiilén lathatjuk.)

i) Arenderalast kovetSen (és egyaltalan, mindenkori munkank végeztével), mentsiik el a
projektet, miel6tt a Kdenlive programot bezarnank! (A CTRL+S billentyikombinacioval,
vagy a felsé meniiben, a Fajl/Mentés opcidval.)

j) Akészvideodt feltoltjitk a Webes Munkacsoport kozos Maxer felh6tarhelyére:
https:/mhgt.maxercloud.hu/index.php/login



https://mhgt.maxercloud.hu/index.php/login

A videofajlt (MP4 fajlt), az illet6 esemény munkamappajaba toltjiik fel (tehdt ugyanoda,
ahonnan a nyersanyagokat is letoltottiik). A kész video6fajlt a munkamappan beliil, egy 4j
almappaba t6ltjiik fel, melynek elnevezése 2_Videé_KESZ legyen!

Hogyha a Kdenlive projektfajlt, a munkafolyamat elején, a letoltott (és kicsomagolt)
munkamappa gyokerébe mentettiik, akkor van értelme a projektfajlt is feltolteni a felh6-
tarhelyre. Igy ezt a .kdenlive kiterjesztési fajlt is, az illetd munkamappa gyokerébe,
feltolthetjiik, a felho-tarhelyre.

k) A Webes Munkacsoport koordindtorai ezt kovetSen ellendrzik az elkésziilt videdt, és azt
(valamint lehet6ség szerint a Kdenlive projektfajlt is) archivaljak, a Tarsasag merevlemezén.

1) Ezutan, ugyancsak a koordinatorok, kozzé teszik a videdt a Tarsasag YouTube-csatorndjan;
valamint az errdl szolo hirt elhelyezik a Tarsasag weboldalan és Facebook-oldalan. (A
Tarsasag weboldalara az eseményrdl képgaléria, valamint az el6adas PPT-je is felkertiil.)

m) A video elkésziiltét és kozzétételét, a koordinatorok rogzitik, a Webes Munkacsoport teendd-
tablazataban:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1s52rz78aGU5hGDIyM0O4G80dD1]Sd03rRn2tphkV]
2vh/edit?usp=sharing

Tippek, megjegyzeések:

A fenti képek/magyarazat a 2023.V1.29-i Barabassy-el6adas példajan mutatta be a vided-vagasi
folyamatot. Ez a ,kisérleti” minta-projekt kiilon megtalalhato a Tarsasag merevlemezén.

A fenti leirasnal nem targyaltunk olyan munkafolyamatokat, melyekre (bonyolultabb esetben,
pl. rosszabb mindségli nyersanyagoknal) sziikség lehet. Pl. a vide6- vagy hangmindség
feljavitasa, a hangfelvétel lejatszasi iitemének a video idejéhez valo igazitasa (korrekcioja), stb..
Habar a fenti leirasban video-részletek kivagasa és beillesztése nem szerepelt, fontos
megjegyezniink, hogy ilyenek esetében, a beillesztéskor, a beillesztési modra is fokozott
tekintettel kell lenniink! A beillesztési mod a program fels6 fomeniijében, az Eszk6z meniipont
alatt allithato be (Normal vagy Overwrite vagy Insert mode)!

Linkek:

Osszegyjtottiik azokat a linkeket, amelyeket a fent leirt munkafolyamat soran felmeriilt problémak

megoldasahoz, illetve a Kdenlive program hasznalatarol valé tajékozashoz, felhasznaltunk:

A Kdenlive program felhasznaldi kézikonyve (angol nyelvi):
https://docs.kdenlive.org/en/
o Maszk-effektusok:

https://docs.kdenlive.org/en/effects and compositions.html#masking-effects

o Szekvenciak 6sszeallitasa:
https://docs.kdenlive.org/en/cutting and assembling/sequence.html

o Renderalas:
https://docs.kdenlive.org/en/exporting/render.html

Color Clip beallitasa hattérszinként:
https://wwwyoutube.com/watch?v=GpMmUF2iTkM
https://fransdejonge.com/2018/08/kdenlive-use-a-background-color-clip-for-composite-and-

transform-transition/

Audiovizualis prezentacid készitése a Kdenlive programmal:
https://wwwyoutube.com/watch?v=IXkOLQaUH4M



https://www.youtube.com/watch?v=IXkOLQaUH4M
https://fransdejonge.com/2018/08/kdenlive-use-a-background-color-clip-for-composite-and-transform-transition/
https://fransdejonge.com/2018/08/kdenlive-use-a-background-color-clip-for-composite-and-transform-transition/
https://www.youtube.com/watch?v=GpMmUF2iTkM
https://docs.kdenlive.org/en/exporting/render.html
https://docs.kdenlive.org/en/cutting_and_assembling/sequence.html
https://docs.kdenlive.org/en/effects_and_compositions.html#masking-effects
https://docs.kdenlive.org/en/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1s5zrz78aGU5hGDlyMO4G80dD1JSd03rRn2tphkVJ2y4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1s5zrz78aGU5hGDlyMO4G80dD1JSd03rRn2tphkVJ2y4/edit?usp=sharing

A renderalas 6sszeomlasa a multi-threading miatt (megel6zhet6 annak kikapcsolasaval):
https:/www.reddit.com/r/kdenlive/comments/zlolzg/rendering always crashes/

Videok szerkesztése a YouTube beépitett eszkoztaraval:
https://www.pcmag.com/how-to/edit-your-youtube-videos

YouTube video timestamp-linkek létrehozasa:
https://www.lifewire.com/link-to-specific-part-of-youtube-video-1616414
https://www.ionos.com/digitalguide/websites/web-development/creating-a-youtube-
timestamp-link/

FIGYELEM! A YouTube vided-leirdsokba irt idépontok (pl. 12:05) automatikusan a video adott idopontjdra
mutatd timestamp-linkké alakulnak. Tehdt ezeket nem kell (és nem is lehet) a vided-leirdsban, kiilon linkké
dtalakitani!

Felhasznalt szoftverek letoltési linkjei (mind ingyenes!):

o Kdenlive (videoszerkeszt6 program):
https://kdenlive.org/en/download/

o PDF-XChange Viewer (PDF-kezel6 program):
https://www.tracker-software.com/product/downloads/discontinued

o LibreOffice (irodai programcsomag):
https://www.libreoffice.org/download/download-libreoffice/

o  BaskervilleF (bettitipus, az MHGT-videok boritoképeinek felirataihoz):
https://www.ctan.org/tex-archive/fonts/baskervillef/opentype



https://www.ctan.org/tex-archive/fonts/baskervillef/opentype
https://www.libreoffice.org/download/download-libreoffice/
https://www.tracker-software.com/product/downloads/discontinued
https://kdenlive.org/en/download/
https://www.ionos.com/digitalguide/websites/web-development/creating-a-youtube-timestamp-link/
https://www.ionos.com/digitalguide/websites/web-development/creating-a-youtube-timestamp-link/
https://www.lifewire.com/link-to-specific-part-of-youtube-video-1616414
https://www.pcmag.com/how-to/edit-your-youtube-videos
https://www.reddit.com/r/kdenlive/comments/z1olzg/rendering_always_crashes/

